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Manual do Aspirante a Monitor

Mas, nao é verdade que o EDU vai ter até monitor? Sim! E neles que nés, da COEDU,
botamos a maior fé. Afinal, como alguns de vocés ja sabem, encontro de design que
se preste da um baita trabalho, entdo, nada melhor do que ter um bom monitor pra
ajudar.

O monitor ndo é apenas espectador do evento, mas sim mantenedor. Contribui com
a COEDU das mais diversas maneiras: recepciona palestrantes, monitora oficina,
organiza materiais e salas, informa os encontristas e executa varias outras tarefas.
Comprometimento, organizacao, um despertador eficiente, pré-atividade, simpatia,
paciéncia e disposicao sao pré-requisitos para o bom monitor.

Objetivo
Reunir pessoas interessadas e pré-ativas que se propdem a contribuir com o sucesso
do EDU e acreditam em sua proposta.

Como vai funcionar

Assim que sair o resultado dos monitores selecionados, divulgaremos um
cronograma de atividades e as tarefas que serao distribuidas entre todos. Cada
monitor terd uma lista com suas atividades. Mas, é claro que contamos com a ajuda
para eventuais emergéncias ou imprevistos.

Ainda antes do evento, nos reuniremos algumas vezes para conhecer os locais, as
tarefas, os procedimentos e comecar a interagao entre nos.

O processo de inscricao

Depois de ler este manual, caso se interesse, vocé deve baixar o formulario de
inscricao para monitor no site (www.designuneb.com/4edu/fmonitor.doc) e envia-lo
preenchido para 4edu@designuneb.com até o dia limite divulgado no site.

O processo de selecao

As propostas serao selecionadas a partir dos seguintes critérios:

1. Disponibilidade

2. Experiéncia como monitor ou na organizagao de eventos

3. Habilidades especificas

O resultado da selecado sairad no dia informado no site. Se for selecionado, estara
automaticamente inscrito no evento.

Contamos muito com a participagdo de vocés!

Até mais, no maior evento anual de design da Bahia!



